
고양시 융합산업 
육성 발전방안 기반 · -AI

산업을 중심으로XR

년 월 일2022 12 16

01

02

발행일

발행인

발행기관

홈페이지

년 월 일2022 12 16

정원호

고양시정연구원

www.goyang.re.kr.

연구책임자 

이현정(hjlee@goyang.re.kr)

도시정책연구실 선임연구위원, 

공동연구자 

김선형

도시정책연구실 연구원, 

본보고서 

보고서명 고양시 융합산업 육성 발전방안 : ·

연구 기반 산업을 중심            -AI XR

으로    

저자 이현정 김선형: , 

발행일자 년 월 일: 2021 10 31

03



01

실감미디어란  ?

◯

◯

◯

◯

02

가상현실  (VR: Virtual  Reality)   

◯

◯

출처 위키백과 가상현실< > , 

03

증강현실  (AR: Augmented 

Reality)

◯

◯
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가상현실 

시스템
주요 내용

몰입형 

가상현실

 데이터 장갑HMD(Head Mounted Display), 

데이터 옷 등의 특(data glove), (data suit) 

수 장비

 인간이 실제로 보고 만지는 것 같은 감각적 

효과를 느끼게 해 생생한 환경에 몰입하도

록 하는 시스템

원거리 

로보틱스

 몰입시스템 로봇의 형태+

 로봇을 이용하여 먼 거리에 있는 공간에 사

용자가 현전하는 효과를 주는 시스템

데스크톱 

가상현실

 일반 컴퓨터 모니터에 간단한 입체안경 조, 

이스틱 등을 이용

 책상 위에서 쉽게 만날 수 있는 가상현실 

시스템

삼인칭 

가상현실

 비디오카메라로 촬영된 자신의 모습을 컴퓨

터가 만들어내는 가상공간에 나타나게 하여 

자신이 가상공간에 직접 존재하는 것처럼 

느끼게 하는 시스템

 주로 오락용으로 많이 쓰임 예 키넥. ) Xbox 

트(KINECT)



업스킬 증강현실 스마트 글래스 마이크로소프트 홀로렌즈

출처 삼성 생산성을 높이는 증강현실 기술 < > SDS(2018.09.05.). “
증강현실 기술의 제조업 적용 사례 테크놀로지' ”, IT

증강현실 

시스템
주요 내용

트래킹 
시스템

(Tracking 
System)

 현실세계와 가상세계의 정합을 위한 것으로 

영상 안에서 어떠한 특정 방식을 통해 공

간의 크기나 각도 위치 등을 파악하여 계, 

산하는 기술

그래픽 
시스템

(Graphics 
System)

 트래킹 시스템에서 얻은 정보를 이용하여 

현실 사용자에 겹치게 하며 가상의 이미지, 

나 객체가 사용자의 위치와 방향에 따라서 

표현되도록 함

디스플레이 
시스템

(Display 
System)

 그래픽 시스템과 트래킹 시스템에서 얻어진 

결과물을 디스플레이 장치를 통하여 시각화

하는 역할을 함

출처 삼성 생산성을 높이는 증강현실 기술 < > SDS(2018.09.05.). “
증강현실 기술의 제조업 적용 사례 테크놀로지' ”, IT

04

혼합현실  (MR: Mixed  Reality)

◯

05

확장현실  (XR: eXtended Reality)

◯

06

실감미디어 산업생태계 

◯

07

 실감미디어산업 정책 현황 

◯

◯

◯



◯

08

고양시 실감미디어산업 육성 정책  

제언

◯

◯

◯

◯

◯

정책 주요내용
부

처
대 9

국가

전략

프로

젝트

(2016)

 국가전략 프로젝트로 가상증강현실 선정

 펀드투자 전용 펀드 조성 신산업 : , R&D 

투자 세액공제 확대   

 인프라 구축 가상현실 클러스터 조성 등 : 

생태계 구축

 산업육성 대 가상현실 선도산업 추진: 5

국가

기술

전략

회의

한국판

뉴딜

(2020)

 공공직업훈련 콘텐츠VR·AR

 실감기술 기반 교육 관광 문화콘텐츠 · ·

 등 탑재 디지털 교과서 개발VR·AR 

 등 의료기술VR·AR 

관계

부처 

합동

가상

융합

경제 

발전

전략

(2020)

 온라인 공연 유통 인프라 구축 콘텐츠· , -

플랫폼 동반성장 지원 등   

 실감콘텐츠 개발 및 시장 개척

 산업현장 사회문제 해결 가상융합기술& 

활용(XR) 

 가상융합기술 인프라 확충(XR) 

 가상융합기술 기업경쟁력 확보(XR) 

 고도화 확산의 핵심 기반 디바이XR · (DNA+

스 을 조기에 확충)

 총 분야 확산의 핵심 주역인 기업 XR XR 

세계적 경쟁력

관계

부처 

합동

디지털 

뉴딜 

2.0

(2021)

 메타버스 등 초연결 신산업육성

 메타버스 지능형 로봇 등 융합 비즈니스 · ICT

파격 지원

 디지털 뉴딜 메타버스 로 확장2.0 ‘ ’

 초연결 초실감 신산업 집중 육성·

관계

부처 

합동


